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ESTA FONTE DEVERA SER ADQUIRIDA QUANDO DA EXECUCAO DO PROJETO.
MAPA COGNITIVO Estabeleceu-se 18 grupos de placas, sendo 12 grupos para a sinalizagdo interna e 6 para a
HIERAQUIA DAS INFORMAGOES sinalizagdo externa. Estes grupos sdo divididos de acordo com a funcéo e formato
Sinalizacdo Interna
St Placa de Setor
Ps Placa de Sala
S Sanitério
R Restricao
V P Pavimento
LO Placa de Sala Livre/Ocupada
Pi Painel de Informacéo
“\\ //" ) i Pa Painel de Aviso
AN PISTA BORDAS SETOR NO REFERENCIAS Pp Painel de Publicidade
CAMINHOS FRONTEIRAS AREAS INTERSECGAO PONTOS NOTAVEIS D b Display de balcdo
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MAPA COGNITIVO Dir Diretério
Tp Totem Principal
A Funcgéo da CV é estabelecer para o usuario um mapa cognitivo para suas origens e destino. Os pontos de Ts Totem Secundario
interseccgao, ou nés, ndo devem conter pontos de indecisdo, e indicar de forma clara é univoca a orientagao D Direcional
do destino. Este mapa facilita a comunicagéo e informagdes das mensagens que devem ser passadas aos .
que utilizam o prédio. Ha diversas formas de usuarios com diferentes destinos, como uma local de grande PBG Placa de Bloco de Edificio - GRANDE
afluéncia as informagdes precisam estar hierarquizadas e organizadas. PGP Placa de Bloco de Edificio - Pequena
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DI RETOR © Contrato PMH ne :289/2021
FE M I N I NO 0 oo Processo Licitatério : Convite n2 07/2021
o NAO PISE Processo Administrativo : PMH 2965/2021
0 O Contratada: Formativa - Gestdo de Projetos, Desenvolvimento
O C Organizacional e de Pessoal, Eireli
CNPJ ne 18.806.074/0001-85 Registro CREA n® 2315089-5P
Resp. Técnico: Eng. Greiner TM Costa Registro CREA n? 0160448610-SP
ART n? 28027230211099928
Objeto: Elaboragdo do projeto bdsico de comunicagado visual
L I I 1 ' PMH eertte para construcgo do novo
PMH HoNToLANDIA HORTOLANDIA centro administrativo do Municipio de Hortolandia/SP
Enderego: Estrada Sabina Baptista de Camargo, Glebas 2-A e 2A-2B,
Hortolandia, SP
ITEM 4.3- PROJETOS BASICOS Data: 06/12/2021
4.3.2. PROJETO DE COMUNICACAO VISUAL Escala: sem escala
Prancha: C01-PCV
Resp. Técnico: Daniela da Camara Sutti “Arquiteta- CAU A-37670-1
Ricardo Ropelle Felippi -Arquiteto- CAU A-19364-0
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Contrato PMH n?@ :289/2021
Processo Licitatério : Convite n2 07/2021
Processo Administrativo : PMH 2965/2021

Contratada: Formativa - Gestdo de Projetos, Desenvolvimento
Organizacional e de Pessoal, Eireli
CNPJ n2 18.806.074/0001-85 Registro CREA n® 2315089-SP

Resp. Técnico: Eng. Greiner TM Costa Registro CREA n? 0160448610-SP
ART n@ 28027230211099928

Objeto: Elaboragdo do projeto bdsico de comunicagado visual
para construgdo do novo
centro administrativo do Municipio de Hortolandia/SP
Enderego: Estrada Sabina Baptista de Camargo, Glebas 2-A e 2A-2B,
Hortolandia, SP

ITEM 4.3- PROJETOS BASICOS Data: 06/12/2021
4.3.2. PROJETO DE COMUNICAGAO VISUAL Escala: sem escala
Prancha: CO1-PCV
Resp. Técnico: Daniela da Camara Sutti -Arquiteta- CAU A-37670-1

Ricardo Ropelle Felippi -Arquiteto- CAU A-19364-0




